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LES CAPTEURS

Les capteurs sont les “gardiens” de
votre systéme CS-121. lis contrélent
en permanence différentes parties

de vos locaux pour détecter quelgu’un
tentant de pénétrer dans les locaux

ou les signes d'un incendie. Lorsque
ces indications sont détectés par les
capteurs, ceux ci signalent
immédiatement une détection de defaut
- a Pordinateur.

LES AVERTISSEURS

Les avertisseurs sont des dispositifs
audibles ou visuels qui attirent
I'attention. Ils sont déclenchés quand
le systéme détecte une alarme.

lis comprennent des sirénes,
sonneries et phares clignotants.

LE COMMUTATEUR A CLEF

Le commutateur a clef est un
commutateur tournant a ressort
similaire au contacteur d’allumage
de votre voiture. 1l est utilisé pour
armer et désarmer votre systeme.
Normalement, le commutateur &
clef est monié a proximité de la
porte d’entrée/sortie.

LE COMMUTATEUR DE FIN DE SORTIE

Le commutateur de fin de sortie est un
commutateur momentané. Il peut étre
similaire & votre sonnette de votre porte,
un contact magnétique, efc....

Le commutateur de fin de sortie est
utilisé pour armer le systéme mais

ne peut désarmer le systeme.

NOTE: Vous pouvez avoir soit un commutateur a clef ou un commutateur de fin de
sortie installé avec votre systéme de protection CS-121, mais pas les deux.
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3. LE CLAVIER DE COMMANDE

Regardons le clavier de commande d’'un peu plus prés, car c'est le composant que
vous utiliserez le plus souvent.

Notez que le clavier de commande est divisé en quatre parties principales :

TOUCHES DE
TEMOINS FONCTIONS TOUCHES DE
LE PORTE LUMINEUX SPECIALES COMMANDE
d d
e} Lafiinl

A

N

A4
A
Y

o [manche]  [aBsent |

{ PRESENT | |

i

MEDICAL

La porte )
La porte dissimule les notes que I'on consultent gventuellement lors d'un probigme.

Les témoins lumineux
Les témoins lumineux vous indiquent I'état du systéme a tout moment: gue la fonction
de protection soit en service ou non, s'ily a une violation ils indiguent sa localisation.

Les touches fonctions spéciales

Ces touches sont utilisées pour armer le systéeme (c’est & dire le metire en mode de
surveillance), de désarmer des zones sélectionnées et de donner des commandes
spéciales au systeme.

Les touches de commandes

Elles devraient vous paraitre familiéres. Ce sont les mémes 1 2 touches que vous
trouvez sur n'importe quel téléphone a touches. Les touches vous permettent de
commander le systéme. NE PAS APPUYEZ ET RELACHEZ TROP VITE LES
TOUGCHES. Le clavier émetira un bip une fois que vous aurez activé la touche
correctement. -
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10.
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CONTROLER VOTRE TRANSMETTEUR®

Contréler votre systéme avec votre transmetteur installé, violez délibérement une zone protégée
pour voir si falarme est transmise par le transmetteur & la centrale de surveillance. Le controle
est jugé satisfaisant quand la centrale de surveillance vous appelle pour vous signaler la
violation. Cela confirme quelle systéme est relié a la centrale de surveillance par le transmetteur
et qu'une alarme réelle sera signalée. Il n’est pas nécessaire de controler toutes les zones, ia
vérification sur une zone est suffisante. Vous n’entrez pas le mode CONTROLE par la touche
[8] pour ces contrdles.

ATTENTION
Ceci est un contrdle réel du systéme, tous les avertisseurs instaliés (sirénes, sonneries et
phares clignotants) seront mis en fonction, essayez d'étre discret en faisant ce controle.

1. Entrez votre code secret. oo uw_u__ i
Le clavier de commande émettra 3 bips. O ﬂ | P!

Bip!
2. Appuyez sur la touche PRESENT, pour armer le systéme. PRESENT . i
3. Quand le temps de sortie est écoulé, | 1, v
violez délibérement une zone en ouvrant /\w_sgm
une porte ou une fenétre protégée. N

4. (a) Siune zone instantanée est violée,
le clavier de commande émettra
immédiatement des bips, les témoins

ZONE et MARCHE clignoteront et tous
les avertisseurs seront déclenches. Le
trans metteur émettra automatiquement

La centrale de
surveillance

un appe! 4 la centrale de surveillance.

(b) Siune zone retardee est violée, I'action pré-
cédente se produira aprés que le temps
de délai est expire.

Bip! Bip| Bip! Bip! Bip!

o fenire
6. Retournez au clavier. Attendez une minute
pour per mettre au transmetteur d'effectuer .Mm oore
son appel téléphonique. Puis entrez votre
code secret pour arréter tous les avertisseurs 1o
et la sonnerie du clavier. Entrez a nouveau O ﬂ O

5. Fermez la porte/la fenétre.

votre code secret et enfoncez la touche [']
pour effacer Falarme de la memoire®.

7. La centrale de surveiliance devrait vous
téléphoner dans un court instant pour vous La centrale de
s s surveillance
signaler l'alarme®. —

votre 4/
maison
NOTES® Siinstalié.
®  Sjvous ne recevez pas d'appel de la centrale de surveiliance, vous devez {'appeler
et demandez le résultat de Palarme. Si la centrale de surveiliance dit ne pas avoir

reu d'appel de vos locaux appelez votre installateur et sig nifiez ui.
©  Seg référer Note(a) page 12.

Symboles pour | O Eteint

les voyants Ciignote
Allumé

LES TOUCHES DE FONCTIONS SPECIALES

Les touches de fonctions spéciales sont utilisées pour donner des instructions
spéciales souvent données a l'ordinateur qui‘lui disent comment protéger vos lo¢:

- En enfonant la touche ABSENT vous informez ABSENT
le systéme que vous laissez vos locaux totale-
ment inoccupés et que vous voulez benéficier
de la protection en mode locaux inoccupés.

i

- En m::,u:ma _m..SC%o PRESENT <n,vcm _:,@amN PRESENT
le systéme qu'il y a des personnes a l'interieur
des locaux et que vous voulez bénéficier de la
protec tion en mode locaux occupes.

Tl

- _._m ,Mocgm. U_mmo.ﬂ élimine la temporisation” DIRECT
d'entrée fixée quand vous armez en mode
PRESENT. Le systeme donne une alarme T
aussitét qu'une porte de sortie/ entrée est
ouverte. (Si le systéme a été armé en mode
PRESENT).

I

|

- Latouche EXCLUE élimine temporairement
des zones selectionnées de la protection. EXCLUE
Dans certaines condi tions, il est préférable
d’exclure une ou plusieurs zones de la protection.

Par exemple, il y a des travaux dans vos locaux.

Les ouvriers doivent passer fréquemment par |2

porte qui doit normalement étre protégée en mode
PRESENT. Le détecteur d'intrusion de cette poie

doit &tre exclu ainsi les ouvriers ne déclencheront

pas une alarme & chaque fois quiils utiliseront cette porte

M

Toutefois, il y a des zones qui ne doivent pas étre exclues (exemple: zone
INCENDIE). Dépendant de votre installation particuliére, vous pouvez avoir la
possibilité d’exclure, toutes les zones, quelques zones ou aucune zone. Votre
installateur vous donnera des recommandations: quelles sont les zone qui peuv
étre désignées comme pouvant étre exclues ou pas au moment delinstallation
votre systéme.

* Voir section 4 “Armement et désarmement du systéme” pour les détails sur la
temporisation.
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A L’AIDE

Ce paragraphe traite des situations anormales; “anormales” dans le sens ou le
systéme ne répond pas aux commandes ou aux défauts comme prévu. (Par exemple,
un témoin lumineux d ALARME clignotant est une situation d’'urgence, pas une
situation anormale). Le tableau suivant suggére des solutions que vous devriez
essayer pour corriger des conditions anormales.

PROBLEMES DE FONCTIONNEMENT DU SYSTEME

1
DEFAUTS | CAUSE LA PLUS PROBABLE ’ REMEDE®
I I
Vous entrez un NUMEro _ Vérifiez que le numéro gue vous
de code érroné i entrez est bien votre code
| secret P
Le systeme ne
s’arme pas TOcm_nc_cz a changé ou # Appelez l'installateur
effacé votre numeéro de
| code
Le systéme ne Détaut dans le systeme 7 Entrez votre code secret.
s'arme pas et/ou / Enfoncez la touche [2]. Un ou
le témoin ETAT f plusieurs témoins de zone
clignote f | s'allumeront et indiqueront la
sorte de défaut présent (voire
page 3). Si le témoin 1 est
allumé (défaut alimentation
secteur) attendez que
‘alimentation principale soit
remise. Si c’est un témoin de 2
a 8 qui est allumé, appelez votre
instaliateur pour lui demander
conseil
1
Le systeme ne Une porte ou une Fermez la porte ou la fenétre
s'arme pas en fenétre ouverte (les
mode PRESENT témoins lumineux de
4 zone confirmeront)
Une porte ou une Fermez la porte ou la fenétre
fenétre est ouverte (les |
témoins lumineux de :
Le systeme ne zone confirmeront)
s’arme pas en
mode ABSENT Commutateur a clef / Utilisez la méthode d'armement
défectueux (ou com- par la centrale de commande.
mutateur de fin de Demandez a votre installateur
sortie en fonction de de vérifier le commutateur a clef
celui qui estin (ou le commutateur de fin de
stallé) sortie selon le cas)

NOTE @ Si le reméde suggéré ne corrige pas le détaut, vous avez probablement une
erreur dans votre systéme. Dans ce cas le seul reméde sera d'appeler votre
installateur.
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ARMEMENT ET DESARMENT DU SYSTEME:

“Armer” signifie mettre en service un mode de protection. Le systeme peut étre
alimenté électriquement, mais ne pas étre arme (c'est a dire assurerune protection
compléte) jusqu'a ce que certaines procédures soient accomplies,

“Désarmer” c'est la procédure inverse qui met le dispositif hors d’un mode de
protection.

NOTE 1 Le systéme offre une protection partielle, méme gquand il n'est pas arme.
Par exemple, si des systémes de détection d'incendie sont installes, la
protection sera assurée de faon continue, que le systéme soit arme ou
non.

NOTE 2 Avant a,mﬁimﬂ le systéme, le témoin vert ETAT doit émettre une lumiére en
continu et les témoins ZONE doivent étre éteints.

La premiére étape d'armement pour Putilisateur est d’entrer son code secret. Si
Iordinateur ‘reconnait” le code qui vient d’étre introduit, la precédure d’armement peut
se poursuivre. Sile code qui vient d’étre introduit n'est pas resonnu par l'ordinateur,
I'armement n'est pas possible.

La seconde étape dans la procédure d’armement de l'utilisaeur est d'activer une
combinaison de touches du clavier de commande et/ou des commutateurs suivant
votre installation particuliere. Il est possible d'armer/désarme’ le systéme de
ditférentes faons, selon les dispositifs installés dans vos locaux.

METHODE D’ARMEMENT CONDITIONS D’EMFLOI

Quand vous étes dars les locaux (PRESENT)
Quand vous sortez des locaux (ABSENT)

Clavier de commande

Commutateur & clef” Quand vous sortez des locaux (ABSENT)

Commutateur de fin de sortie” Quand vous sortez d2s locaux (ABSENT)

METHODE DE DESARMEMENT CONDITIONS D’EMPLOI

Quand vous étes dans les locaux (PRESENT)
Quand vous entrez dans les locaux (ABSENT)

Clavier de commande

Commutateur & clef® Quand vous entrez dans les locaux (ABSENT)

ZO,_.m..__:.mmﬁUmmvommwv_mamammmﬂamﬂww m<m63mm:c:_wwmjﬁ_mooBBEmﬁmE am::
de sortie. _ :

Chacun des méthodes possible d'armement/désarmementest étudiée en détail dans
les pages suivantes.

* En option
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URGENCES (1): POLICE
(TRANSMETTEUR NON INSTALLE)

L'urgence POLICE est utilisée & chague fois que vous vous frouvez en situation -
violente et avez besoin de la police. Sans transmetteur intallé vous n’avez qu'une
solution, faire un appel téléphonique manuel au poste de police le plus proche.

1. Appelez la police de vos iocaux si cela
vous est possible ou allez au téléphone
le plus proche pour appeler le poste de police.

Le poste
— | de police

URGENCES (1): MEDICAL
(TRANSMETTEUR NON INSTALLE)

1. Appelez votre service medical
pour lui signaler 'urgence médicale.
Il vous indiquera qu’elle action mener
en attendant Farrivée du médecin.

Service Médical

35
ZONES PROTEGEES (suite)

Désarmement d’une seule zone:

Le systéme CS-121 permet de désarmer/armer une seule zone. Cela veut dire: avec
le systéme complétement armé, une ou plusieurs des zones peuvent étre désarmées
individuellement (ou réarmées) sans changement des états des autres zones. Par
exemple: ,

Un entrepbt désire que les livreurs puissent entrer en zone 2 pour remettre des colis
aprés les heures de travail. Un clavier de commande sera placé prés de l'enirée de la
zone 2 et un code secret spécial sera donné aux livreurs. Le systéme estarmé a
17h30 quand les employés de I'entrepdt partent. Un livreur arrive a 21h00 et entre un
code secret, la zone 2 est désarmée et il peut entrer mais la zonel et 3 a 8 restent
armées. Aprés déchargement le livreur entre son code secret spécial et réarme la
sone 2. Toutes les zones sont maintenant sous protection totale.

Jusqu'a huit zones peuvent étre selectivement désarmées. Dans cette situation, le
code secret 1 désarme la zone 1 (et seulement la zone 1), le code secret 2 désarme
la zone 2, etc.... code secret 9 sera le seul code qui pourra armer et désarmer le
systéme entier.

Ces armements/désarmements sélectifs doivent étre programmés dans le systeme
par l'installateur.

T | i l 1 1
Entrepbt
principal
T Clavier de recontion T
‘ commande Nmowvwo: Clavier de
N principal (zone 2) commande
auxiliaire
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URGENCES

Si le systéme a été arme et que vous Stes a lintérieur de vos locaux ou gue vous
venez de rentrer, et vous:

Voyez le témoin MARCHE clignoter © MARCHE
et/ou

Voyez un ou U_cmwm:a témoins de ZONE ®
allumés ou clignotants

et/ou

Le clavier de contrble émet un son con-
tinu ou des bips

et/ou

Votre siréne/sonnerie émet
(si installée)

w h g o 00

et/ou

Votre phare clignotant fonctionne
(si installée)

Cela signifie qu’'une ou plusieurs zones ont été violées et vous étes dans une
situation d'urgence.

POUR ARRETER LE CLAVIER DE COMMANDE D'EMETTRE DES BIPS AINSI
QUE LES AVERTISSEURS (SI INSTALLES), ENTREZ VOTRE CODE SECRET.

NOTE @: Toutes les zones violées sont mémorisées par rordinateur. Témoins MARCHE
et ZONE clignotants, vous annoncent gu'il y a une alarme en mémoire. Seul
Vinstallateur peut effacer les alarmes de la mémoire. Toutfols, vous pouvez s
supprimer les témoins clignotants par:
(1) Entrer votre code secret deux fois
(2) Appuyer sur la fouche 2}
(3) Appuyer sur fa touche "
Symboles pour ‘PVQ M,_._m_:ﬁ
les voyants < Clignote
| @ Allumé
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PROTECTION INCENDIE

La protection de vos locaux contre incendie est une option importante dans le
systéme CS-121. Si vous décidez lincorporation de cette option de protection, des
détecteurs de fumée/chaleur sont placés dans vos locaux 1a ol la fumée et le feu ont
le plus de probabilité de se présenter (voir dessin cidessous). .

La fumée et la chaleur sont des avertisseurs précoces d’incendie. Siun ou deux de
ces événements sont détectés, le systeme CS-121 déclenchera une alarme.

Si installés, les capteurs de détection d'incendie protégeront vos locaux 24h sur 24, 7
jours par semaine. :

Le principe de la protection contre le feu est illustré par le schéma cidessous.

COMMENT LE SYSTEME CS-121 PROTEGE VOS LOCAUX CONTRE LE FEU

! |
T T 1 11 T T m
Entree | Sallea
manger
1 ®
T Salle de .4
séjour — Tlll.l
o Cuisine 1
Chambre
o
L e +
Chambre Chambre -
‘ p—
| | I

@ Détecteurs fumée/chaleur
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PROTECTION: LOCAUX INOCCUPES (3)
(MODE ABSENT)
Armement en utilisant le clavier de commande et le commutateur de fin de sortie
(sortie)

1. Vérifiez que le témoin vert ETAT est allume. O | MARCHE
[

[marcre |
Le témoin MARCHE est éteint. E

2. Entrez votre code secret. . mmu._ _

Le clavier de commande émettra 3 bips 3 il 1pl
. Bipl

(confirmant que votre code est correct). .-

3. Appuyez sur la touche ABSENT. [ABSENT x_ u._u._ Eu._
Le témoin rouge MARCHE clignotera. 2 Bip| Hip!
Le clavier de commande émettra rapidement Bipl Hipl
6 bips une fois par seconde. \_A E

SORTIE

4. Sortez par la porte sortie/entrée. -
Prenez votre temps pour sortir.

5. Appuyez sur le commutateur de fin de sortie
un moment quand vous passez par 1a porte
sortie/entrée. Le systéme protége vos locaux
en mode ABSENT (c'est a dire pas de A‘U E
personne ni d’animaux domestiques a
I'intérieur des locaux).

Désarmement en utilisant le o_mSm_‘ de commande et le commutateur de fin de sortie
(retour)

1. Entrez par la porte sortie/entree.
Aussitdt que vous ouvrez la porte le ENTREE
clavier de commande émettra un son continu.
Vous devez aller au clavier de commande
et entrer votre code secret avant que le temps de
delai d’entrée expire autrement une alarme
sera déclenchée.

2. Entrez votre code secret.
Le clavier émetira 2 bips, le son continu ] ] Ll uaﬂ _
S’arrétera, le témoin rouge MARCHE s'éteindra. D @ ] b
Vos locaux ne sont plus sous protection. w

O Eteint
Clignote
® Allumé

Symboles pour
les voyants
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ALARME TELEPHONE (suite)

Le transmetteur envoit un appel & la centrale de surveillance, indiguant quel type
d'alarme se présente. Suivant les conventions prisent entre vous et la centrale de
surveillance, un employé de cette centrale:

a) Vous appelle pour confirmer I'alarme .
b) Prévient les services de police, pompier ou médical suivant l'alarme reue
c) Suit les instructions gue vous aurez spécifiées

N
Vos Appel téléphonique autimatique Ceritral de
locaux Surveiliance

* Appel téléphonique de _ Appels
confirmation IE

autre
H

action

Médical

Appel de local a local .
Le transmetteur peut &tre programmé pour appeler une habitation ou un bureau ala
place d’'une centrale de surveillance (mais non les deux), sivous désirez.

Si I'appel local & local est choisi, votre systéme fera un appe! au deuxieme local en-
cas d’urgence. La personne répondant a cet appel dans le deuxiéme local entendra
un bip (allumé seconde, déactivé seconde). Cela lui indiquera gu'un message
d’'urgence est transmis par votre transmetteur.

La personne appelée se sert d'un appareil appelé “boitier dacquis”, le place sur le
combiné du téléphone, enfonce le bouton du boitier. Cela déclenche un signal de
reconnaissance au transmetteur qui ui indique que son appel a bien été reu. Votre
transmetteur émettra des bips codés pour indiquer quel type d’alarme est transmis.
Par exemple:

1 bip Alarme vol
2 bips - Alarme incendie
3 bips Alarme médical etc.

(les codes sont programmes par l'installateur)

Par le nombre de bip transmis par votre transmetteur la personne appelée pourra
savoir le type d'urgence et prendre les dispositions nécessaires (appel de la police,
des pompiers, etc....). .

Votre sysiéme répétera les bips codés plusieurs fois afin détre certain que la
personne qui reoit I'appe! entend correctement le message d’urgence.

Quand les bips codés s'arrétent, la personne appelée reprend le boitier d’acquis, le
porte au combiné téléphonique et revnoie le signal de reconnaissance. Cela indique
au transmetteur que 'appel d’urgence a bien été recu et compris. Le transmetteur
s'arrétera.




PROTECTION: LOCAUX INOCCUPES (2A)

(MODE ABSENT)
Armement en utilisant le commutateur a clef extérieur
(sortie)
1. Vérifiez que le témoin vert ETAT est allumé. o E

Le témoin MARCHE est éteint.

ETAT

2 Sorez des locaux par nimporte quelle porte.
Prenez votre temps pour sortir. ’

3. Fermez le commutateur & clef momentanément.
Cela activera le temps de sortie. Le clavier
émetira des bips et le témoin rouge MARCHE

clignotera. s [MARCHE |

(NOTE: Si vous oubliez guelque chose et
désirez retournez dans les locaux, fermez
le commutateur momentanément. Quand
vous partez définitivement, fermez le
commutateur comme précédement).

Quand le temps de sortie est terminé,

le systéme s'arme et commence a protéger .

vos locaux dans le mode absent (C'est a dire . E
pas de personne ni d’animaux domestiques

a lintérieur des locaux).

Désarmement en utilisant le commutateur a clef extérieur
(retour)

1. Fermez le commutateur a clef momentanément.
Cela désarme le systéme.
Vos locaux ne sont plus sous protection.

......EOE

2. Entrez par n'importe quelle porte.

. NOTE ©: L'émission de bip & la sortie peut étre supprimée si vous le désirez.
Dans ce cas faites le savoir & votre installateur.

T

O Eteint -
# Clignote E
Allumé

Symboles pour
les voyanis
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5. PROGRAMMATION DU CS-121
“Programmer” c'est dire au systeme que faire, comment faire et quand le faire.

Il'y a deux types de programme 4 I'intérieur de I'ordinateur du CS-121: le programme
de marche du systéme et le programme de [utilisateur.

a) Le programme de marche du systéme, qui indigque & 'ordinateur comment
travailler, est enregistré dans les mémoires de 'ordinateur 3 la fabrication de
systéme CS-121.

Le programme de marche du systéme Iui méme est désigné par les
spécialistes comme “PROGRAMMER”. Le programme de marche du systeme
ne paut étre changé.

b) Le programme utilisateur contient les instructions spécifiques mises en
mémoire a la fabrication, ainsi le systéme peut étre contrélée avant d'étre fivré.
Quand le systéme CS-121 est installé, l'installateur peut modifier ce
programme pour s'adapter & l'installation.

Cette section de ce manuel vous montre comment changer ou modifier le programme
utilisateur pour un bon emploi du CS-121 dans votre installation de protection
particuliére.

Chagque programme est fait d'etapes individuelles ou opérations appelées fonctions. i
y a plus de 200 fonctions dans Pordinateur du CS-121, mais I'utilisateur n'a acces
qu'aux fonctions 1 & 11. Les fonctions 12 & 238 peuvent étre changées par des
techniciens spécialistes ou l'instaliateur.

Les fonctions 1 4 11 sont décrites dans les pages suivantes.



PROTECTION: LOCAUX OCCUPES (3)
(MODE CARILLON)

En mode carillon, le clavier de commande émetira momentanément deux fois quand
une zone désignée est violée pendant que le systéme est désarme.

Aucun avertisseur ne sera déclenche.

1. Vérifier que le témoin vert ETAT est allumé. 0] E
Le témoin MARCHE est éteint.

o [emar |

2. Entrez votre code secret. O30 Bipl
Le clavier de commande émettra 3 bips g0 Bip
(confirmant que votre code est correct). Bipl

, Bip!

3. Appuyez sur la touche [6]. Le clavier 6 %..E
émettra encore 3 bips. Le mode CARILLON Bip!
est maintenant établi. v

4. Le mode CARILLON peut étre arrété 6 bip!
par pression de la touche [6]. Le clavier " Bipl
de commande émetira 2 bips.

5. Le mode CARILLON peut étre i
alternativement allumé et éteint par 6 Bip
pression surla touche [6] " Bip!

(ne pas laisser plus de 30 secondes Bipl
entre chague pression). Le nombre =
de bips aprés chaque pres sion sur la
touche [6] vous donne I'état du mode CARILLON. 5 Bip!
_ Bip
3 bips: mode CARILLON en marche k P
2 bips: mode CARILLON est éteint \_J

Siily a plus de 30 secondes entre deux pressions sur la touche [6], entrez votre
code secret pour le contréle du mode CARILLON par la touche [6].

O Eteint
Clignote
® Allumé

Symboies pour
les voyants
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Changement des codes d’acces.

Le TABLEAU DES MEMOIRES ci dessous montre comment le CS-121 était
programmé en usine. Il y a un tableau de mémoire vierge a la fin de ce manuel pour
votre utilisation. Il est facile de remplir le tableau des mémoires avant de commencer
la programmation.

Numéro de Nom Valeur Niveau
la fonction d’acces*

—

Code d'acces 1 7

Code d'acces 2

Code d’'acces 4

ﬁ
Code d’accés 3 f |
Code d’'acces 5 7

Code d’'acces 6

Code d’acces 7

Code d’accés 8

o

© o ~N o O~ W DN

—_
fan]

Code de programme 9

|
|
|
|
|
Code d’acces 9 |
T
utilisateur ~

—
—

Compteur du code 9 2

* NOTES:
1) iy a quatre niveaux d'utilisation, ces acces représentés par un chiffre comme
suit:

[0] Pas d’armement, désarmement ou accés au systéme permis. Ce code
d'accés utilisateur permettra un accés a la fonction secondaire des touches
seulement.

[1] Permet Parmement, désarmement et fonction normale du systeme.

[8] Cette code permet le désarmement et réarmement des zones individuslles
dans le systéme complet (voir-page 35).

[9] Permet une fonction normale du systéme, mais envoit aussi une alarme
“silencieuse” si le transmetteur est installé. :

2) Le niveau d'accés de chaque code d’acces utilisateur est déterminé quand
votre systéme est installé. L'installateur seul peut changer le chiffre du niveau
d’acces.



PROTECTION: LOCAUX OCCUPES (1)
(MODE PRESENT)
Armement/direct

Vérifier que le témoin vert ETAT est O | MARCHE
i A o
allumé®. Le témoin MARCHE est éteint. ® [ AT

Entrez votre code secret. 111 Bip!
Le clavier de commande émettra 3 bips OO Bip|
(confirmant que votre code est correct). ﬂ Bip
Appuyez sur la iouche DIRECT; le clavier [ DIRECT | Bipt
émettra 3 bips. Hipl
. Bip!

Appuyez sur la touche PRESENT. Cela =
active la temporisation de retardement. [PRESENT 1 Bipl Bip!
Le systéme émetira 6 bips. Le témoin = _z.u_ h:.u_
rouge MARCHE com mengcera & clignoter. k . Bipl  Bipl
Apres la fin du temps de retardement, o [uarcie |
le témoin MARCHE reste allumé. Les o [erar |
témoins seront comme comme cela —————7p» o]

. olz]
Le systéme protege maintenant vos o[3]
locaux en mode PRESENT/INSTANTANE. o[@]
(Ex.: avec des personnes occupant les o[5]
locaux). Le signal d’alarme retentira im- o[6]
médiatement si quelgu’un tentera d’entrer o H
par une fenétre ou par une porte protegée. , o[5]

Désarmement/direct

Entrez votre code secret. Le clavier de I3 Bip
commande emettra 2 bips. 1 ﬂ ] - Bipl

_.ma:Joﬂ:z\»mOImm_mﬁmw:w O E
Vos locaux ne sont plus sous protec-

tion compléte.

NOTE®: Si le témoin ETAT est éteint, et le témoin rouge ZONE est allumé pour des
zones intérieures vous pouvez toujours armer le systéme. Le systéme ignorera les

DESCRIPTION DETAILLEE DE PROGRAMMATION

Entrée du mode de programmation

a) Pour entrer dans le niveau de programme de l'utilisateur, appuyez sur les touches
9-8-8-8-8. Ceci est le code programme utilisateur introduit a 'usine quand votre
systéme & été fabriqué.

(Vous pouvez changer ce code par la fonction 10)

b) Quand les chiffres 9-8-8-8-8 sont introduits, tous les huii 1#émoins de zone sur le
clavier de commande clignotent. Cela confirme que vous étes maintenant en
mode programmation utilisateur.

c) Les témoins continueront & clignoter jusqu'a entrée du numéro de la fonction que
vous voulez programmer, Ou jusqu’a la premiére pression sur la touche []. (La
touche [*] permet de sortir de la programmation).

d) Une temporisation de 3 minutes s’active a chaque pression de touche quand vous
étes en mode programmation. Si plus de 3 minutes s'écoulent entre chague
pression de touche, le systéme revient automatiquement en fonctionnement
normal. Ceci pour éviter que le systéme reste en mode programmation, si vous
étes dérangé pendant votre programmation.

e) Vous sortez du mode programmation a tout moment en enfonant ia touche [*].

Recherche d’une fonction

a) Aprés avoir entré dans le mode programmation, la recherche d’'une fonction
particuliere s'effectue par l'introduction du nombre de la fonction choisie, suivi
d’une pression sur la touche [#] (touche de recherche).

Exemple: vous voulez trouver la fonction 10 (code programme utilisateur). Entrez
dans le mode programmation (voire cidessus) puis:

1) entrez les chiffres 1-0

2) Appuyez sur la touche [#]
Vous étes maintenant en fonction 10.

zones intérieures violées quand vous armez en mode PRESENT.

10 Eteint
# Clignote
Allumé

Symboles pour
les voyants



1. MISE EN ROUTE Changement de la valeur d’une fonction

CLAVIER DE COMMANDE: TOUCHES & TEMOINS LUMINEUX La valeur (ou chifire) d’une certaine fonction, peut étre changée par, premierement

‘ trouver la fonction, puis entrer ia nouvelle valeur (ou chiffre).
Touche ABSENT Touche PRESENT ,

Arme le systéme dans Arme le systeme dans
le mode “locaux le mode “locaux

k Témoin MARCHE
U Eteint: systéme incomplétement arme

Exemple 1: vous voulez changer le code d’acces utilisateur enregistré en fonction
Allumé: systeme compiétement armé :

3 par 486.

Clignotement rapide: systéme préarme inoccupés” occupés”™ -
O:m:o#mama _omﬂ m_mqw:m amaw la mémoire P P Entrez dans le Boam PROGRAMMATION puis:
, ; 11 | * (1) Entrez le chiffre 3.
m. (2) Enfoncez la touche [#]. (ignorez les témoins de ZONE, sauf si vous voulez
ﬂ connatire le code avant de le changer).
w,, Témoin ETAT 1 (3) Entrez le nouveau numéro de code, enfoncez les touches 4-8-6-0-0.
Allumé: zones en bon état T - (Si le code & moins de 5 chiffres les 0 finaux doivent étre ajoutés).
mmﬂmwwmo%mw%ﬂwﬂm:m& [/ _ewcowe ¥ (4) Aprés que le cinquieme chiffre est entré, le systeme revient automatiguement

Clignotant: défauts dans le system

® | MARCHE

j Pe [erat_ ]

MEDICAL

en fonction normale. Le nouveau code d’accés 3 est maintenant enregistré par
I'ordinateur.
Le propriétaire du code 3 doit utiliser 486 pour avoir acces au systeme.

Témoins de ZONE = E |

Allumé: défaut/violation [exewe | . NOTE:

thv_%cﬁ%:woﬂmﬁmwm”% Mﬁwmm_amv ]| Aprés la programmation des codes utilisateurs (fonctions 1 a 10) e systeme revient
ou maintenant en programmation automatiquement en fonction normale. Si vous voulez une autre fonction, refaire le
(les 8 témoins clignotants ensembles) mode de PROGRAMMATION (page 45 “Entrée du mode de programmation”) entrez
Eteint; zones en bon état le nombre de ia fonction désirée et appuyez sur la touche [#].

Touche DIRECT o ﬂAOco:mm de COMMANDE R Exemple 2: vous voulez changer !'utilisation du code 9 enregistré dans la fonction:

Elimine les entrées retardées quand

le systeme est armé dans le mode “PRESENT"

Employées pour entrer le code

secret et commander le systeme

11) par 15 utilisations. Entrez dans le mode PROGRAMMATION puis:
(1) Entrez 1-1.
(2) Enfoncez la touche [#], la valeur actuelle sera indiquée par la somme des

[ T témoins de ZONE.
Touche EXCLUE A”wv Entrez 1-5.
Elimine des zones e
célectionnées (4) Enfoncez la touche [#]. La nouvelle valeur d'utilisation du code 9 (15) est

de la protection

maintenant enregistré dans la fonction 11 et vous n'étes plus en mode de
programmation.

(5) Sivous voulez confirmation que le nouveau nombre d'utilisation est 15, refaire
le mode de programmation et suivre la méthode du paragraphe “Lecture dela
valeur de la fonction” page 46.

NOTE:
Aprés la programmation de la fonction 11 vous devez sortir manueliement du mode
de PROGRAMMATION touche [*], puis entrez a nouveau pour programmer une
nouvelle fonction.







